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  : المقدمة 

ة القبطیمن الحضارات مثل الحضارة المصریة القدیمة و إن مصر نشأت على أرضها العدید    
 تراثالمن لى الثراء التاریخي الذى تمتاز به إلمختلف الحقب والعصور مما أدى  ةسلامیالإو 

القبطي مثل التراث المصري القدیم و  كان لها ما یمیزها من تراث معماري عریق ، الحضاري والثقافى ،
  . والتوثیق  الدائم الحفاظ على هذا التراث مع الترمیم لذلك یجب على المتخصصین لاسلامىوا

الشبكة العالمیة للمعلومات كان له تأثیر  وفي استخدامتكنولوجیا البرمجیات إن التطور الكبیر في    
ال في طریقة التي هو عصر المعلومات العصر الحالي وأصبح , عرض المنتجات التراثیة والآثار فعّ

ما یسمى بالمتحف الافتراضي  والتي اكتسحت مختلف المیادین فظهر, المعلوماتیة لى الشبكةتعتمد ع
وسائل من خلال لى أشكال ثلاثیة الأبعاد لعرضها إوالذي یهتم بنمذجة الأثار والموروثات الحضاریة 

تجربة التجول داخل المتحف الافتراضي أو الاتصال العالمیة حتى یتمكن المشاهد من رؤیة ومحاكاة 
   . المعبد الأثري

 حتىعملیة العرض المتحفى  فيالمستخدمة  الحدیثة االتكنولوجیأنواع  حدأ الافتراضيالواقع و    
المعرفي  من التفاعل والتعامل بكفاءة مع متغیرات العصر الذي یتسم بالتسارعالمشاهد مكن تی

   . والتكنولوجي
نما الأبعادبثلاثیة  الإحساسعن مجرد  Virtual Reality الافتراضيبرمجیات الواقع     تتعدى  وإ

عن طریق تكوین مواقف متغیرة , بصورة واقعیة  الأبعادثلاثیة  الأجساممحاكاة التفاعل مع  إلىذلك 
تمكنه من  أو نظارة خلالها قفازات وغطاء للرأسمشاهد ویرتدي ال، حسب رغبة المستخدم , باستمرار

وكأنه  والتحكم فیهرغبة المشاهد بالتفاعل مع  یتجاوبر والرؤیة والسمع ، والبرنامج اللمس والشعو 
  .الواقع تماماً 

ولذلك یحاول البحث توضیح أثر استخدام التقنیات الحدیثة مثل الواقع الافتراضي في توثیق    
وتأصیل التراث المعماري والتصمیم الداخلي المصري ورفعه على شبكات التواصل العالمیة في 

     . محاولة للترویج السیاحي والتواصل مع شعوب العالم 
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  :مشكلة البحث 
والواقع المختلط تقنیات الواقع الافتراضي  التكنولوجیا المتطورة مثل منالقصوى الاستفادة عدم  -

المصري وما یحتویه من المعماري الثقافى والحضاري  تراثتجسید ونمذجة الأسالیب جدیدة في ك
  .وتوثیقه عالمیاً  الداخلي والأثاث للحفاظ علیه عناصر التصمیم

موروث الثقافي المصري لكي ینافس عالمیاً من وسائل عرض حدیثة لعرض الإغفال استخدام  -
خلال برامج الحاسب الآلي وعلى شبكات التواصل العالمیة لما له من قیمة فنیة وتاریخیة كبیرة من 

 . أجل التواصل الفكري والترویج السیاحي 
  :أهمیة البحث 

التقنیات الرقمیة في توثیق تكمن أهمیة البحث في ضرورة الاستفادة من التكنولوجیا المتطورة مثل 
وتأصیل التراث المعمارى وعناصر التصمیم الداخلي ذات السمة التراثیة في شكل نماذج رقمیة للحفاظ 

  .علیه وسهولة عرضه للدراسة أو للترویج السیاحي أو التواصل العالمي 
  :ف البحث اهدأ
المعماري بما یحتویه من عناصر التراث  وتأصیل توثیقالاستفادة من التقنیات الحدیثة في  -

 .التصمیم الداخلي والأثاث التراثي في صورة رقمیة على هیئة نماذج ثلاثیة الأبعاد للحفاظ علیه 
لافتراضي في المتطورة كالواقع ا كنولوجیاالعرض الحدیثة من خلال الت توضیح أثر استخدام طرق -

تلفة خالحدیثة عبر وسائل الاتصال الم، وعرضها بوسائل العرض التقنیة عرض الآثار المصریة 
 .العالمي  كشبكة المعلومات الدولیة مما یعمل على الترویج السیاحي والتواصل

  : البحث فرضیة
 ،تجسید التراث الحضاري المصري استخدام تكنولوجیا الواقع الافتراضي وتطویعها في مجال   

على الموروث الحضارى وتوثیقه  والعرض على شبكات التواصل العالمیة یعمل على المحافظة
  .عملیة التواصل العالمي والترویج السیاحى  ویساعد في

  : منهجیة البحث 
  : من خلال  تحلیليالوصفي المنهج الیتبع البحث 

والواقع  ة لبعض أنواع التقنیات الحدیثة مثل الواقع الافتراضيمختصر  یةتحلیل یةدراسة وصف   
 هوم الواقع الافتراضي كمثال لأحد، وتوضیح مفتوثیق التراثي الفي  اهواستخدام تطبیقات تلطخالم

 .عرض الموروث الحضاري المصري في إثراء  هاماً  تقنیات استخدام الحاسب الآلي التي تلعب دوراً 
  .تقنیة الواقع الافتراضي  –التواصل الفكري  –التراث  –التأصیل  :الكلمات المفتاحیة 

  :البحث على ثلاث محاور وهي ویحتوي  :البحث  هیكل 
  :أهمیة الموروث الثقافي لتأصیل الهویة  - 1
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الهویة  الحفاظ على دور الموروث الثقافي في -ب) الهویة  – التراث –التأصیل ( مفاهیم هامة  - ا
  .المحلیة أو الطابع المحلى 

  :التكنولوجیا الرقمیة أحد الروافد الابداعیة في الاتصال والتواصل  - 2
  :الرقمیة  تكنولوجیاالبعض نظم 

  .الواقع المختلط   –ب   .الواقع الافتراضى  - ا 
  : بین التأصیل والتواصل التراثي  التصمیم الداخلي - 3
  .نظم مبتكرة بالتكنولوجیا المتقدمة لتأصیل عناصر التصمیم الداخلي التراثي المصري  - ا

كموروث  فكر التصمیم الداخليلد قنوات تواصل تفعیل نظم المعلومات والتقنیات البرمجیة لایجا -ب
  .  بین الشعوب  فنى لتحقیق التواصل

  

  : مفهوم التأصیل 
 فكلمة ، وثابت المعالم واضح معین بأصل یرتبط شيء على العربیة اللغة في أصیل طلق كلمةت   

 ما كل أي ننتقي تفصیلیاً  بإیضاحها ممیزة قیمة لهاعالیة الجودة  قیم تسجیل في اللغة  تعني تأصیل"
،  تفاصیله وقیمه لإظهار وذلك ، تأصیله المراد لشيءل متنوعة ووثائق معلومات من لدینا تجمع

  .  ) 5ص   :عمر فؤاد ولید(.  وترسیخه الشيء تثبیت یعني والتأصیل
   : البحث هذا مجال في التأصیل ومفهوم

والمنشأ  الأصل إلى أیضاً  والرجوع ، وثراء فكر من تحتویه وما ، الأصیلة القیم من الاستفادة هو   
   . الجمالیة له القیم انتقاء + الأثري المعطى به زخر بما الاستفادة  = التأصیل وصفة

  ) . 35ص  " والمعاصرة التأصیل بین المعماري الطابع: "   حمودة یحیى ألفت(
   

  : أو الطابع مفهوم الهویة 
مصطلح الهویة غة مشتقة من الضمیر هو ، أما في الل أو الطابع هو الذي یمیز الشئ وهي الهویة   

لى ما یكون به إویشیر مفهوم الهویة " الاتحاد بالذات " تعني هي فانه مركب من وضع الألف واللام و 
 بالشعوما یشمله من قیم وعادات ومقومات الشئ ، أي من حیث تحققه في ذاته وتمیزه عن غیره ، 

ویتركز مفهوم الهویة في عناصر التصمیم الداخلي على . ة ، داخل نطاق الحفاظ على كیانهفي الحیا
ة والتصمیم الداخلي عمار الالخاصة ب مبدأ نظري یرى أن العناصر والأشكال والتصمیمات والتركیبات

، ونمط الحیاة یتضمن العادات والتقالید وأسالیب  االشعب أو الجماعة التي تنتجه" نمط حیاة " تعكس 
، .)د(أسعد على سلیمان أبو غزالة (التفكیر والمعتقدات الدینیة والمبادئ الأخلاقیة والقیم الاجتماعیة ، 

  )    281ص  2013
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  :مفهوم التراث 
معنى منذ بدایات القرن التاسع عشر ، فأصبحت بلكلمة تراث  المفهوم العام العربى ظهر     

الموروث الثقافى والفكرى والدینى والأدبى والفنى ، وكان أقرب معنى لهذا المفهوم فى المصطلحات 
المعتقدات  الثقافة و للدلالة على ىمعنى مجاز كإستعملت  أنها حیث،  Heritageالأجنبیة كلمة 

  )  23ص  -  2003–محمد عابد الجابرى( . والعادات الخاصة بحضارة ما
نجاز علمى وثقافى  ابقینكل ما وصل إلینا من تجارب الس والتراث هو    جتهادات وفنى من فكر وإ وإ

فى السجلات التى إما فى صورة مادیة ملموسة یمكن إدراكها التراث یكون و  . دینیة تخدم الإنسان
 نقوش على في شكل عمل فني على هیئة سواء على الورق أو جیال السابقةتحمل بصمات الأ

من أعمال جمالیة  و قیم ات دلالة رمزیة تحمل سمات تراثیةأنه على هیئة تشكیلیة ذبمعنى الجدران 
  )1( ، كما بشكل وعناصر التصمیم الداخلي  لعمارةا

    

  ، یوضح صورة لبهو الأعمدة بمعبد الكرنك كنموذج للتراث المصري القدیم  )أ -1(شكل  
  . یوضح معالجة جداریة بالمعبد) ب -1(وشكل  

والمعاییر التى یحكم بها الإنسان على والعادات تتمثل فى القیم  یظهر التراث فى صورة معنویة أو
   )3ص: أحمد شحاتة أبو المجد ( .والأعراف والتقالید ، رفض للأذواقجوانب التفضیل أو ال

التصمیم معماري وما یحتویه من عناصر ال التراث والحداثة ، یمثل والانفتاح بالعولمة یتسم في عصر
الأداة الرئیسیة لنقل القیم والقواعد المشتركة والتواصل بین الماضي والحاضر وتعزیز الهویة  الداخلي

  .للشعوب ، وهذه الأداه تعمل على تقویة  الشعور بالإنتماء بالوطن 
  :الھویة الحفاظ على دور الموروث الثقافي في 

قافتھا ، كما تسعى ما یستدعى رعایة كل ما یمیز ثمم جاھدةً للحفاظ على ھویتھا ، وھو تسعى الأ    
بداع المختلفة لتلك الثقافة سواء لفظى من خلال الحفاظ على اللغة التى تحمل الموروث لدعم أشكال الإ

المبدعة  وتنتجھ الأیدي لرؤیة البصریةالذى تدركھ ابداع المرئي الإأو مادى وھو ،الشفاھى لتلك الامة 
  .عابد المصریة القدیمة ، والمساجد التراثیة والمقتنیات الأثریة مثل الم فى تلك الأمة 

من خلال الشكل  لتراثيرض والناس وبالتالى فإن قراءة الھویة فى المنتج اإن الھویة تحمل ملامح الأ 
الناس وما وجدوا فھو یُعَد قراءة صادقة لما إتفَق علیھ لذلك والرمز الذى یحملھ تجعلنا نقرأ التاریخ ، 

بالمفاھیم التى الشعوب الھویة ھى التى تمد وبذلك  فإن ولم یتخلوا عنھ ، ھوىً لدیھم وتمسكوا بھ  فیھ
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 ، مم،وھى الشخصیة القومیة التى بدونھا تذوب خصوصیات الأثقافة القیم الخاصة بھا لكلتعطى 
الاسلامیة ، مثل سلامى والتي تعبر عن ھویتھا الإومصر تذخر بأعمال العمارة والتصمیم الداخلي 

  .)2(مسجد السلطان حسن ، كما بالشكل 

      

ویوضح إیوان القبلة  مسجد السلطان حسن كنموذج من التراث الاسلامي بمصریوضح  -أ) 2(شكل 
فیة الاسلامیة ومنفذة یوضح معالجة جداریة للمسجد باستخدام الوحدات الزخر  –ومنبر الخطیب ، ب 

یوضح كرسي المصحف بالمسجد ویوضح استخدام الزخارف الهندسیة  -بیض ،جبالرخام الأحمر والأ
  . الاسلامیة بالتطعیم

  :بداعیة في الاتصال والتواصل أحد الروافد الإالتكنولوجیا الرقمیة  -2
  : ب الآلى التي تعمل على عرض المنتجات التراثیةبعض نظم تكنولوجیا البرمجیات والحاس -

  :رقمیة متمثلة في تقنیات البرمجیات والحاسوب منها یزخر العالم الآن بثورة علمیة 
 .  Virtual Realityتقنیة الواقع الافتراضي  - ا

  . Mixed Reality  المختلطالواقع  - ب
 

    : Virtual Reality (VR)الافتراضى  الواقع تقنیة مفهوم - 1
یحیط و  ،الآلىالحاسب بیئة تفاعلیة ثلاثیة الأبعاد مصممة بواسطة برامج  الواقع الافتراضي هو    

وقد  تماماً  الواقع الافتراضي بالمستخدم ویدخله في عالم وهمي بحیث یبدو هذا العالم وكأنه واقعي
ویتم التفاعل مع هذا الواقع نتیجة التفاعلات التي تحدث , یكون خیالیاً أو یكون تجسید للواقع الحقیقي 

وهو حقیقة تخیلیة تنتج بواسطة الحاسب الآلى ومدخلاته ، . فتراضیة وحواس المستخدمالبیئة الإین ب
 . Simulationوالمحاكاه  Renderingظهار والإ Modelingعمل النماذج  وقدراته في

, صوت(نترنت والوسائط المتعددة استخدام الكمبیوتر والإیعتمد على كما أن الواقع الافتراضي    
لإنتاج برمجیات تحاكي الأحداث )الرسوم التوضیحیة والرسوم المتحركة , لقطات الفیدیو, صور

الواقعیة التي لا یمكن معاینتها علي الواقع سواء لخطورتها مثل البراكین والزلازل والتجارب النوویة 
لمتعلم في تجربة ا أوشاهد أو لبعدها التاریخي مثل الأحداث التاریخیة بهدف تقریبها للم, والمعملیة

  http://www.ergo-eg.com/ppt/2vrb.pdf   . افتراضیة حول العالم

http://www.ergo-eg.com/ppt/2vrb.pdf
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) سكتش الإ( سلوب عرض التصمیم الداخلي من الإسلوب الیدوي أیوضح التطور في ) 3(شكل       
  BIMثم نظام بناء المجسمات ثلاثیة الأبعاد ، وتوكاد م ثنائي الأبعاد بواسطة برامج الأسلوب الرسأثم 

Building Information Maudling  العمارة التفاعلیة ب ً الواقع الافتراضي استخدام ، وأخیرا
Virtual Reality .  

 : بواسطة  غمس المستخدم في البیئة الافتراضیةیتم 
فتراضي من الواقع الحقیقي إلى الواقع الإ المشاهد ، فهي التي تنقللها أهمیة بالغة وهي     :البرمجیات

، ، فهي لها قدرة خاصة على عرض بیاناتها المرئیة المجسمة على شاشة واحدة أو أكثر من شاشة 
رة ، أو على الخوذة والنظارات المستخدمة ، وهي أیضا لها القدCaveما یسمى بنظام الكهف هو و 

عداد ردود الأفعال المناسبة للحركات التي یقوم بها المستخدم من  ، على استقبال وترجمة التحركات وإ
التي  رمجیات الثانویة الخاصة بالصوتویضاف إلیها أیضا الب ، معدات الحس المتمثلة في القفازات

ت بیانافهي عبارة عن نظام لقاعدة ال ، 3D Sound لمجسماتلیمكن لها معالجة الأصوات المناسبة 
  . الافتراضي وتتابع تفاصیلهالتي تبني العالم 

iveweb.epfl.ch/vrlab.epfl.ch/About/about_index.htmlhttp://arch  
 العوامل الأساسیة التى تشكل نظام الواقع الإفتراضى:

 3D & Standard)المدخلات والمخرجات ل وسائ
Input/output Devices)  

 Head-Mounted)وذات الرأس التفاعلیة ـخ
Displays)  وهى تحقق مستوى عالى من الانغماسیة

(Immersive) 
  (Wide-Angle Displays)رة ـرض الکبیـات العـشاش

 ) 3م،ص2004، عبدالمنعم السعید أشرف((Head and Body Trackers)،  كهمستشعرات الحر

وضح الادوات المستخدمة في ی)    4(شكل 
.الواقع الاقتراضي  

http://arch
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    The Caveالكهف الشاشات المتعددة جهزة الاسقاط بنظامأموضع یوضح  مشهد افتراضي) 5(شكل 

  
  : Mixed Reality ( MR ) الواقع المختلط  -2

حقیقیة بیئة تكون أن ما إیستخدم هذا المصطلح لوصف بیئة تفاعلیة یتواجد فیها المستخدم ، وهى     
ن تكنولوجیا الواقع أى أ. يو بیئة افتراضیة مدمجة مع العالم الحقیقأخرى افتراضیة، أمدمجة مع 

مج تكنولوجیا الكمبیوتر ثلاثى نه یتم دأالمختلط هى شبیهة بتكنولوجیا الواقع الافتراضى فیما عدا 
 .استخدامها في المتاحف  لذلك یتمبعاد مع العالم الحقیقى الأ

 :استخدامات الواقع المختلط بعض 
   .في المجال التعلیمي  -2   المتاحف بأنواعها المختلفة كالتاریخیة والتعلیمیة الحدیثة - 1

  :أنظمة الواقع المختلط 
و هى عبارة عن شاشة عرض :   Mixed Reality Windowنافذة عرض الواقع المختلط    - 1

ن تعدل من أ، هذه الشاشة یمكنها   tracking Sensorsمسطحة تحتوى على مجسات تعقب 
  . اتجهاها تبعاً لحركة الزائر لتعطى زوایا مختلفة للرؤیة

       
عرض تفاعلیة  شاشةاستخدام الواقع المختلط في المتاحف من خلال یوضح ) 6( شكل   

یوضح ) 7( شكلو  ،یستطیع المشاهد الحصول على كافة المعلومات للشكل المعروض بمجرد اللمس
                                          . یوضح الوحدة المثبتة على الرأس) 8(شكل ، و  نافذة عرض الواقع المختلط استخدام

  : Head Mounted Displayوحدة مثبتة على الرأس    -2 
  كثر سهولة فى الاستخدام و هو جهاز كمبیوتر یرتدیه أو یرتدیها الزائر فوق الرأس و لذلك فهى 

 الشخص لیعمل على تحسین الصورة التى یراها للشكل الحقیقى للشئ المعروض خاصة اذا كان به
 . بعض التدمیر او التشوه
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 الكمبیوتر المحمول یدویاً مع الكامیرا    - 3
Camera The Hand Held PC with   

كمبیوتر محمول صغیر و هو عبارة عن جهاز 
ملحق به كامیرا بحیث یمكن عرض صورة متكاملة 

للشئ المعروض على شاشة كمبیوتر مع وجود 
                  .صوت للشرح

 الكمبیوتر المحمول یدویاً  الكامیرا مع یوضح) 9(شكل                                           
  Personاستخدام تكنولوجیا تعقب الاشخاص -4

Tracking Technology: 
و ید المستعمل و تبعاً أحیث یمكن تتبع حركة رأس 

لذلك تقوم التجهیزات التفاعلیة الموجودة فى القاعة 
صدار إعال نتیجة لهذا التتبع تتمثل فى فأبإصدار 

  .و صور توضیحیة أ ظهار رسومإو أصوات شرح أ
  

  

  : التصمیم الداخلي بین التأصیل والتواصل  - 3
   :التكنولوجیا المتقدمة لتأصیل عناصر التصمیم الداخلي التراثي المصري استخدام نظم  -ا

بواسطة   3D Maudlingالمجسمات ثلاثیة الأبعاد نماذج استخدام التكنولوجیا الرقمیة وخاصة    
الذي یخص العمارة والتصمیم توثیق والحفاظ على التراث الفي أعمال  أهمیة كبیرة له الحاسب الآلي

   :یساعد في أنه و والأثاث الداخلي 
وفعالیات یمكن استخدام بیانات النمذجة ثلاثیة الأبعاد للعملیات الرقمیة المطلوبة لإعداد خطط  -

 المعماري والتصمیم الداخلي الثقافي  تراثاللجوهر  المشاهدة و المباني الأثریة ، على  الترمیم والحفاظ
 وللأغراض التعلیمیة ، إذ یوفر إمكانیة الوصول للعناصر والمباني التاریخیة الهامة والمواقع الأثریة

من خلال استخدام تقنیات  المشاهدینتكون في متناول  حتىفي أي مكان في العالم ،  دارسلل
لتعرف على لومتطورة شیقة و  جدیدةطورة التي قد تمثل تجربة الحاسب الآلي، مثل تقنیات العرض المت

 .القدیمةالتاریخیة  حضاراتوأماكن الالمختلفة الشعوب ثقافات 
  

  :التراثیة  مبانيبعاد للمحاكاه بواسطة البرامج ثلاثیة الأال 
في صورة مطابقة للأثر باستخدام  3D Diminution نماذج مجسمة ثلاثیة الأبعادعمل  یمكن    

في  مفیدة جداً  لتكون مطابقة للمبنى التراثي ، مما یجعلها Simulationبرامج خاصة بعمل المحاكاة 

خرائط  یمن نجدالأ ةفى نصف الصور)  10( شكل
التعقب التى توضح حركة الزائر و الذى یظھر فى 

  ةیسر من الصورالنصف الأ
. 
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، ة التراثیالمباني على  الترمیم والصیانة والحفاظو وفي عملیة الرصد والمراقبة ، المصریة حمایة الهویة 
ومن  غایة في الدقة ،أنها تقدم وثائق  حیثالمباني  ترمیم تستخدم عادة كوثیقة مرجعیة لإعادةو 

النموذج ثلاثي الأبعاد، ویمكن  ق منها بشكل كامل قبل وبعد إنشاءنه یمكن التحقأممیزاتها 
حمایة العناصر التاریخیة  3D بعادثلاثیة الأ نماذجاللمتخصصین وعلماء الآثار من خلال تحلیل ل

ن هذه إالدراسة دون أیة مخاطر الخاص بتوثیق الموقع  من أجللها،  المختلفة مع البیئة الحقیقیة 
أي عنصر  وترمیم  یمكن أن تقدم نسخ رقمیة مثالیة ودقیقة تستخدم لإعادة إنشاءنماذج المجسمة ال

  ) 2012،  .) د( عماد ھاني العلاف( .من عناصر المنشأ

في  Wireframeیوضح وسائل مختلفة لعرض مبنى تراثي من خلال رسوم خطیة ) 11(شكل 
 Texturedشكل معالج بالخامات والملامس ، ثم   Shadedشكل مظلل برنامج الأوتوكاد ، ثم 

mode    ً3مثل  من خلال برامج الرسم ثلاثیة الابعادتشبه الحقیقیة تماماD Max .  
تفعیل نظم المعلومات والتقنیات البرمجیة لایجاد قنوات لتواصل فكر التصمیم الداخلي بین  - ب

    :الشعوب 
المجالات وسیلة حدیثة للاتصال والتواصل المعرفي بین ثلاثیة الأبعاد  ةالمجسم النماذج تعتبر    

معماري وعناصر التراث ال مشاهدة مجالفي  تتضمن نتائج تخصصیة تستخدم ، و العلمیة المختلفة
والآثار، وفي تطویر وسیلة اتصال معرفیة ملائمة لاستخدام هذه النتائج مع التصمیم الداخلي التراثیة 

 ، وذلك أدى إلى الاهتمام بنمذجة المباني التراثیة بما تحتویه من عناصر التصمیم الداخلي الباحثین
  . أدى الى ظهور مصطلح التراث الافتراضي  افتراضیة مماإوتحویلها إلى بیئة رقمیة والأثاث 
    :  VH eritageH irtualV فتراضي  التراث الإ

عرض لإعادة لكتروني أو الفراغ الإالإلكترونیة البیئة هو استخدام ) VH (التراث الافتراضي     
من نوعا ً ك   VRالواقع الافتراضي تستخدم تطبیقات و . في الماضى  كما كان التراث الثقافي لیبدو

بیئة إلى  والمتحركة والوسائل المستخدمة لعرضها تتراوح من الصور الثابتة ، التمثیل ثلاثي الأبعاد
كبیرة في نقل التاریخ الزاخر  مزایا تعلیمیةذلك له  و الغامرة للمستخدم ،  VRالواقع الافتراضي 

جمیع المقتنیات الموجودة بالمتاحف سواء في العمارة أو التصمیم الداخلي أو  التراثیة بالأعمال الفنیة
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ومواقع  من خلال شاشة الحاسب الآلى ةادیمیالدراسة الأك قاعات الطالب أوالمشاهد أو لى إالتراثیة 
 (.Jeffrey Jacobson, 2008 p76 )  .  الانترنت

عكس ب التاریخیة الماضیة والتفاعل معها بسهولة اتالبیئ یمكن دراسة التراث الافتراضيباستخدام   
للمستخدم أداة تسمح بفحص ودراسة التفاصیل المعاد وفر ی حیث أنهالدراسة ،  الأسالیب التقلیدیة في

  .للمنشآت التراثیة والتاریخیة بتقنیة لم تكن متوفرة سابقاتمثیلها 

أهرامات الجیزة  منطقة زیارة) 12(شكل 
  التخیلیة للواقع الافتراضي الأكبر والتجول بداخله من خلال البیئة الهرم ودخول بمصر

http://www.nationalgeographic.com/pyramidsEgypt: Secrets of an Ancient World,   
 شاهدمة، إذ أن المهامعرفیة وثقافیة  لنماذج ثلاثیة الأبعاد فوائداالتراث الإفتراضي باستخدام وفر ی    

من خلال عرض الخاص بالدراسة نیة والمكانیة للبیئة أو الموقع الحقیقي ایمكنه تجاوز المصاعب الزم
 ثلاثیة الأبعادنماذج لن المیزة الرئیسیة التعلیمیة لإ و لیهإ ، أو غیر قابل للوصول موجود غیر منشأ

، مثل  مادیةالمتعلقة بمواقع التراث والتاریخ الحضاري هو أنها توفر تجربة غیر مباشرة للبیانات ال
النماذج ثلاثیة تساعد كما ،  التراثي وأعمال التصمیم الداخلي والأثاث التاریخیة المعماریة المباني
 ةالحركة لهذه الجولطرة على وجهة شاف العناصر ، والسیواكتفحص سرعة لمستخدمین على االأبعاد 

الاستكشافیة، إذ یمكن التنقل في هذه النماذج في الوقت الحقیقي، واستكشاف التفاصیل الإنشائیة، 
  .والتفاعل من خلال تبادل اللقطات المنظوریة التصویریة

  

       
  .خلال الكامیرااستخدام الواقع الافتراضي في مشاهدة المعابد القدیمة ورؤیة المباني من یوضح  )13 (شكل 

http://www.nationalgeographic.com/pyramidsEgypt:
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. للمستخدم عملیة التعامل مع المقیاس لنماذج ثلاثیة الأبعادایساعد التراث الإفتراضي باستخدام و     
جزء المطلوب الفالمستخدم یمكنه التنقل بین مشاهد متعددة من خلال تغییر اللقطات المنظوریة، یقرب 

دون أي تغییر في مقیاس الرسم لتكبیر المشهد المعروض لغرض الحصول على معلومات تفصیلیة 
لأنه مرسوم ومجسم بالأبعاد الحقیقیة للمبنى،  الورقیة، تصمیماتم في إنشاء الأصل كما في الالمستخد

  . مختلفة من النتائج موفرا أنواعاً 
سجلة بترجمة دقیقة للبیانات الم نشائهاإالتفاعل مع النسخ الافتراضیة للمواقع التي تم على  ساعدیو     
إذا أثار اهتمام مستخدم ما زاویة مظلمة في الموقع الموجود في البیئة  المواقع الحقیقیة،  مثلاعن 

   .الافتراضیة فإنه یستطیع التركیز على هذه المنطقة واستكشافها بمزید من التفاصیل

 

 
تاحة الفرصة لمشاهدتها إ برامج النمذجة ثلاثیة الأبعاد و  تجسیم المعابد الیونانیة القدیمة بواسطة) 14(شكل

   ) Roussou p3,4Maria ( داخل المعبد مشاهدتقنیات الواقع الافتراضي وتجول الب
  

  :" Virtual museum "الافتراضي  المتحف
،  Information Spaceتطور الفضاء المعلوماتي نتیجة لفكرة المتحف الافتراضي ظهرت     
 والأعمال التراثیة  لعرض الفن التقلیدي والافتراضيبعاد تمد المتحف علي البیئة ثلاثیة الأویع

باستخدام وسائل تفاعلیة تقدم إمكانیات جدیدة للتعامل مع الفراغات البعیدة عن القیود الواقعیة ومن 
   :لذلك   مثال .خلال أشكال معماریة جدیدة

وهو من تصمیم رافایل "   Muva- virtual museum of artsمتحف موفا الإفتراضي التفاعلي " 
وهو أحد نماذج الواقعیة الفائقة، حیث یتیح لزواره فرصة مشاهدة   Rafael Gallaretoجالرتو 
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  .نترنتقد المتحف الإفتراضي علي شبكة الإمریكا اللاتینیة المعاصرین من خلال تفأعمال فنانو أ
http://muva.elpais.com.uy/flash/muva.htm?&lang=sp   

  
  
  
  

 
 
 
  

، حیث VRMLهي لغة النمذجة الافتراضیة  في المتاحف الافتراضیة المستخدمة ومن أهم الأدوات 
الرقمیة التي تجعل من الممكن العمل فوراً علي مقیاس  والأجهزة الآلى بالحاسعلي  یعتمد المصمم

حكم في الشكل ستطاع مصمموا التاالرسم والمعني غیر المحدودین ، ویعملون علي إذابة المبني، كما 
،  Navigation ب المشاهدة والأسالیب الجدیدة للتجول بالمبنىبالإضافة إلي أسالی والضوء والحركة

 Adop Premiere، Adobeالآلي المختلفة في التصمیم ، مثل ذلك باستخدام برامج الحاسب
Photoshop / VRML ، Alias، Cosmo worlds .  

                 http://vrml.wired.com/concepts/pesce-www.html 
  :الإفتراضي المتحف سمات
 .موقع تخیلي علي شبكة الانترنت ولیس كیاناً حقیقیاً انه عبارة عن  -
المتحفیة  المعروضات ربط في الفائقة الوسائل تكنولوجیا الإفتراضیة المتاحف تستخدم -

 .والبحوث بالدراسات
لعرض  الأبعاد ثلاثي الافتراضي الواقع تكنولوجیا الافتراضیة المتاحف بعض تستخدم -

 .الفأرة مؤشر استخدام خلال من التجول هو المستخدم دور ویكون المتحفیة مقتنیاتها
 ). 2000-205العدد المتحف الإفتراضي  Jonathen Bowenجوناثان باون   (

  :نشاء المتحف الافتراضي مراحل إ
التصویر و أخیرا  ثم ,جمع المعلومات :متحف افتراضي وهي  شاءهناك ثلاث مراحل أساسیة لان   

  .رقمیة نماذج لى إ المعلومات تحویل
مقتنیات تكون شاملة من تعریف ب دقیقة جل بناء قاعدة بیاناتأیكون من  : جمع المعلومات - 1

  .والعادات و التقالید و ثقافة المجتمع  المتحف

لقطات توضح بعض ) 15( شكل
 التصمیمات الداخلیة والخارجیة لمتحف

الافتراضي ، وتظھر التصمیم    موفا
المعماري الافتراضي للمتحف، كما تظھر 

خلیة كلا من البھو الداخلي، اللقطات الدا
ردھات التوزیع ، منطقة الاستقبال 

  .ومعرض للفن التشكیلي

http://muva.elpais.com.uy/flash/muva.htm?&lang=sp
http://vrml.wired.com/
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ثنائي ویتم بواسطة  الكامیرا أو المسح  للمعروضاتللحصول على نماذج فهو البدایة  :التصویر - 2
  .  3d Scanningثلاثي الأبعاد المسح أو  2D Scanning   الأبعاد 

بتقنیات نماذج ثلاثیة الأبعاد وتعالج لى إرقمیة التقنیات بال بالمعالجة مرحلة تحویل الصور -3 
في المتحف لاستخدامها بها قاعدة بیانات یتم تشكیل بالخامات والملامس المطابقة للواقع لالإظهار 

  .الافتراضي 
نماذج ثلاثیة الأبعاد یتم من خلال المسح ثلاثي الأبعاد للمنتج أو الأثر وأهم طرق الحصول على    

  .نى التراثي ، وفیما یلى توضیح لبعض طرق المسح ثلاثي الأبعاد بأو الم
  :تقنیة المسح ثلاثي الأبعاد للحصول على نماذج المتحف الافتراضي 

لنماذج للأعمال التراثیة وتحویل المسح ثلاثي الأبعاد هو أحد اهم الطرق للحصول على ایعتبر    
  :وهناك عدة طرق للمسح ثلاثي الأبعاد منها  ،  Digitalالحقیقي إلى منتج رقمى المنتج

  :  Scan Digitizing المسح الرقمى  -1
وتعتمد هذه الطریقة على أن یلمس قلم خاص عدد من نقاط النموذج المراد عمل مسح له بدقة    

مم ، وینتج عن المسح ملفات رقمیة ثلاثیة الأبعاد للمنتج یقبل التعدیل علیها على  0.01تصل إلى 
   .  برامج الحاسب ثلاثیة الأبعاد 

   
  المنتج المادي إلى نموذج رقميیوضح المسح الرقمى حیث یمكن تحویل ) 16( شكل 

  :  Scan Optical المسح البصري  -2
ویعتمد هذا النوع من المسح ثلاثي الأبعاد على التصویر بواسطة كامیرات خاصة تستطیع عمل     

نماذج ثلاثیة الأبعاد ملونة بالألوان الحقیقیة للمنتج التراثى أو الأثر ، وتستطیع هذه الكامیرات مسح 
  ) 17( متر كما بالشكل  7.6ارتفاع تى نماذج ح

    
  باستخدام كامیرات متصلة بالحاسب الآلى  Opticalیوضح أجهزة المسح البصري ) 17(شكل 

www.Graphics.stanford.edu   

http://www.Graphics.stanford.edu
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  :  Scan Laser المسح باللیزر ٍ  -3
تعتمد هذه الماسحات على أشعة اللیزر في المسح ثلاثي الأبعاد لمنتجات تبدأ أحجامها من أقل     

مم ، ویساعد هذا الاسلوب في  0.008لى إمن ا مم إلى مبنى بأكمله ، وتصل دقة هذا الاسلوب 
  .بالأدوات الأخرى   Scanعملیة المسح للمباني التاریخیة المرتفعة والتي یصعب عمل المسح لها 

   

 یوضح جهاز المسح باللیزر للأشكال المعقدة ذات التفاصیل الدقیقة) 18(شكل 
 www.Cyberware.com 

   - : المتاحف الافتراضیةأهداف 
من جمیع أنحاء جمهور على نطاق واسع ، تتیح المتاحف الافتراضیة فرصة إیجاد  :نشر المعرفة  -

  .العالم للتعرف على الموروث الثقافي للدول بهدف الترویج السیاحي والتواصل بین الشعوب 
والآثار لدراسة التاریخ المصري  ونلدارسي الفنإذ یمكن تقدیم برامج تعلیمیة  :تقدیم خدمات تعلیمیة -

   .لكتروني عن بعد بكة الانترنت من خلال التعلیم الإعبر ش
الحرف التقلیدیة ب التراثیة الخاصة منتجاتلیمكن أن تتم عملیات بیع واسعة ل :إیجاد دخل محلى -

عبر الإنترنت، في ظل سوق ینمو سنویا بمعدلات سریعة، وقد تتنوع هذه التجارة ما بین بیع 
  . ووحدات الأثاث ذات السمة التراثیة الفنیة ، عمالوالأ  Postcardوالكروت البریدیة  التصمیمات

 

هو إقامة متاحف التراثیة لحرف للتراث ول تساعد على الترویجوف واحدة من الوسائل التي سإن     
مفتوح وهو خدمة المجتمع ،  على لا تبغي الربح تعمل ثقافیةمؤسسة "هو  هلها، فالمتحف في تعریف

، ویحافظ علیها، ویجري علیها لشعوبل المختلفة حضاراتالتدل على یشاهد أعمال ر الذي للجمهو 
 .  ، ویعرضها بهدف الدراسة والتعلیم والمتعة بحاثاً أ

تحولت بمرور الزمن إلى فقد طبقاً لهذا التعریف تؤدى المتاحف دوراً هاماً في حیاة الشعوب،    
العالم الإسلامي مصر و الحرف في التراث و  ، لكن مازالت متاحف الهویة أصیلالثقافة وت نشرأماكن ل

لقد و قلیلة، ومع قلتها فدورها غیر واضح، إن أحد أهم مهام المتاحف هي حفظ التراث الثقافي ، 
مجالات لل بیاناتإذ تحفظ ال ،Data Bankبنوك بیانات  الحالي عصرالأصبحت المتاحف في 

http://www.Cyberware.com
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أن توثق مهارات صناعة  یمكنأنها ، إذ التراثیة  الافتراضیة مختلفة ، من هنا تأتي الأهمیة للمتاحفال
  . فهي تعد سجلاً لثقافة للشعوب وبذلكالتراثیة القطع الفنیة 

  :المتاحف التراثیة الافتراضیة 
في شتى المیادین فقد كان للتراث نصیب  الحالي عصرال ور التكنولوجي المتسارع في في ظل التط 

  .المتاحف العادیة  نافسالتي بدأت ت التراثیة لك في المتاحف الافتراضیةذفي الاستفادة منه و تجلى 
هي متاحف تعتمد على التكنولوجیا الرقمیة السمعیة و المرئیة :  والمتاحف التراثیة الافتراضیة

)digital media  ( شبكة الانترنت من أجل التعریف بمتحف ما ، وقد لا یكون لهذا  علىیتم إنشائها
 ثمو البحث في تاریخها ثریة الأ مقتنیاتالمحافظة على التوثیق و  ولكن دورهقي ،المتحف وجود حقی

  .ه المعلومات بالاعتماد على قاعدة بیانات شاملة ذنشر ه
یصال المعلومات إفتراضیة وفق فكرة خلق فضاء تفاعلي یتم فیه الإ التراثیة یتم تصمیم المتاحف   

أو المبنى للمتحف  طابقبعاد مرجاء فضاء ثلاثي الأأمن خلال جولة افتراضیة في  هلةبطریقة س
  .ت كاملة لمقتنیات المتحف لى معلومامكانیة الحصول عإمع  الأصلى ، التراثي

  

   
  یوضح تجربة افتراضیة داخل متحف اللوفر) ب(یوضح متحف انجلترا الافتراضي و  -أ )19( شكل 

  

حد المعابد المصریة القدیمة الافتراضیة لتوضیح أثر التكنولوجیا لأدراسة تحلیلیة : التطبیق 
  : على التواصل الفكري مثل الواقع الافتراضي  المتطورة 

 المعماري الیونسكو للحفاظ على التراثد المصریة القدیمة من قبل منظمة لقد تم تجسید بعض المعاب  
التاریخي المصري ولكي تكون فرصة مشاهدة هذه المعابد متاحة أمام العالم لراغبى التعلیم أو متابعة 

   .هذه الحضارة العظیمة 
معبد حورس وهو  المعابد المصریة القدیمة حد عمل نموذج ثلاثي الأبعاد في شكل محاكاه لألقد تم و 

بزیارتها  مشاهدالافتراضي لكي تتاح الفرصة لل برامج ثلاثیة الأبعاد وبرامج الواقعالبواسطة بإدفو 
  . هذه الحقبة التاریخیةوالتعرف على والتجول داخل المعبد 
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  :مصریة القدیمة  معبد حورس بإدفو تجسید أحد المعابد ال
فتراضي وتم بإدفو بواسطة تقنیة الواقع الإلقد تم تجسید معبد حورس 

لیصبح متاحاً للباحثین نترنت الإحفظه ورفعه على شبكة المعلومات 
 والمهتمین بالتراث المصري القدیم للمشاهدة والتجول داخل المعبد

 .فتراضیة شیقةإفي تجربة 
  

مؤشر الحركة في ظهر وی,فقى للمعبد المسقط الأیوضح  )20(شكل 
إما یلمس مشاهد لتحریك التسجیل، فإن ال. لمعبدفقى لالمسقط الأ

لیبدأ الجولة الافتراضیة  المؤشرالمنطقة أو ینقر علیها باستخدام 
  ویتحرك داخل المعبد 

  
  

    
  

  عمدةاللقطات الداخلیة للمعبد بهو الأ والمدخل مع توضیح أحدإدفو  معبدیوضح واجهة ) 21 (كلش
  

    

  یوضح أحد اللقطات الداخلیة للمعبد بهو الاعمدة والفناء الداخلي للمعبد ) 22 (شكل 
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الممر الداخلي الذى یتحرك من خلاله المشاهد في  إدفو لمعبدیوضح أحد اللقطات الداخلیة ) 23(شكل 
  مع توضیح الدقة في توضیح تصمیم المعالجات الجداریة  فتراضیة ممتعه وأحد الحوائط الجانبیةإتجربة 

  

ي جولته الافتراضیة لیه المشاهد فإآخر فراغ داخلي یصل  إدفو یوضح الغرفة الداخلیة لمعبد)  24( شكل 
  مع ملاحظة الدقة العالیة في محاكاة التفاصیل المعماریة وعناصر التصمیم الداخلي والأثاث للغرفة  

  : النتائج 

التراث تجسید ونمذجة  في والواقع المختلط  یمكن استخدام التقنیات الحدیثة مثل الواقع الافتراضي -
المعماري بما یحتویه من عناصر التصمیم الداخلي والأثاث التراثي في صورة رقمیة على هیئة 

 .وتوثیقه نماذج ثلاثیة الأبعاد للحفاظ علیه 
ساعدت طرق العرض الحدیثة من خلال التقنیات المتطورة كالواقع الافتراضي في عرض الآثار  -

ئل العرض التقنیة الحدیثة عبر وسائل الاتصال المصریة وما تحتویه من كنوز ، وعرضها بوسا
 .المختلفة كشبكة المعلومات الدولیة الانترنت مما یعمل على الترویج السیاحي والتواصل العالمي 

 شبكات خلال من التراثي ونشره المنشأ توثیق في الأولى الخطوات من الافتراضي التراث یعتبر -
 في لباحثینل متاحا یكون بحیث العلمي البحث قاعدة توسیع على یعمل المختلفة ، مما الاتصال

  .العالم أنحاء شتى من هذا المجال
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 من بعدد الاستعانة یتطلب ذلك فإننطاق كبیر  على عملي بشكل الدراسة هذه ولتطبیق -
 التاریخ والتصویر علوم في المختصین إلى بالإضافة ،والتصمیم الداخلي العمارة مثل التخصصات

  .الكافیة لذلك المالیة المیزانیة توفر من ولابد والمبرمجین، الأبعاد ثلاثي والتجسیم
  : التوصیات  -

 لواقع الافتراضيا تقنیات بتطبیق البحث العلمي والتحلیل قاعدة بیانات زیادةب ضرورة الاهتمام  -
 .والأثاث ما تحتویه من عناصر التصمیم الداخلي و التراثیة المباني  على

 مشروع متكامل خلال من  (Virtual Heritage)الافتراضي  التراث تقنیات استخدام على العمل -
 وربطها علیها الحفاظالتوثیق و  عملیات في مساندة كخطوة مصر في الأثریة المباني جمیع یضم

 .المجال هذا في المختصة العالمیة للمؤسسات البیانات بقواعد
   Virtual)الافتراضي  التراث لتطبیقیجب الاهتمام من الجهات المعنیة بدراسة المباني التراثیة  -

Heritage  في التخصصات من بعدد الاستعانة یتطلب ذلك فإننطاق كبیر  على عملي بشكل 
التاریخ  علوم في المختصین إلى بالإضافة ،والآثاروالأثاث العمارة والتصمیم الداخلي  علوم

  .والمبرمجین  الأبعاد ثلاثي والتجسیم والتصویر
  : العربیة مراجعال

دراسة تحلیلیة للموروث الفنى التشكیلى فى فن التصویر " : .) د(أحمد شحاتة أبو المجد  -1 
  2006مؤتمر رسالة الفنون الجمیلة  ،" الجدارى المعاصر فى مصر

كمدخل للحفاظ على الهویة المعماریة في الاستدامة " :   .)د ( أسعد على سلیمان أبو غزالة - 2
، المعماریة جامعة الازهر  بقسم الهندسة" )  دراسة حالة في جمهوریة مصر العربیة" ظل العولمة 

  . 2013ملتقى التراث العمراني الوطني الثالث ، المدینة المنورة ، 
الأثرى ل فى التسجی إستخدام تقنیات الواقع الافتراضى" ،) د( جعفر عبدالمنعم السعید أشرف - 3

  . م2004،،العدد الثانيالهندسیة ثوالبح، مجلة "ثلاثى الأبعاد التفاعلى للمقابر الفرعونیة
  .2007 . والمعاصرة التأصیل بین المعماري الطابع" :   یحیى حمودة ألفت - 4
الدولي  مجلة المتحف  " المتحف الإفتراضي : "  )Jonathen Bowen(جوناثان باون   - 5

  . 2000-205الیونسكو العدد 
 على الحفاظ في ومنافعها أنواعها الرقمیة الهندسیة المجسمات" . ): د(  عماد هاني العلاف -6

 . 2012 .المعماریة  العربیة للاخبار البوابة -" العمراني  التراث
 http://www.arch-news.net  2012   

    1996–المركز الثقافى العربى–)دراسات ومناقشات(والحداثة التراث ).د ( محمد عابد الجابرى - 7

http://www.arch-news.net
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، بك رضوان الأمیر وكالة" مصر في العثمانیة للوكالات المعماریة القیم تأصیل : "عمر فؤاد ولید - 8
  . 2013ملتقى التراث العمراني الوطني الثالث ، المدینة المنورة ، 

  :المراجع الأجنبیة 
-  Fabio Remondino,:”Heritage Recording and 3D Modeling 

with Photogrammetry and 3D Scanning, 2011 
- Jeffrey Jacobson , :” Ancient Architecture In Virtual Reality 

Does Immersion Really Aid Learning “,PhD, University of 
Pittsburgh,   2008. 

-   Maria Roussou : “Immersive Interactive Virtual Reality in 
the Museum “Athens , Greece , 

- Sabin Buraga, Ştefan Tanasă: “ A VRML-based Environment 
Used to Learn Virtual Reality Concepts “ ,  University of Iaşi, 
Romania  2009  

- Yen-Chunlinchen-Chuan pan:” Web-based Multiuser Interior 
Design with Virtual Reality Technology “,National Taiwan 
University of Science  and Technology ,2009  . 
 

  :مواقع من شبكة الانترنت   -

http://www.alsharq.net.sa/2011/12/28/63982 
http://archiveweb.epfl.ch/vrlab.epfl.ch/About/about_index.html 
www.Cyberware.com 
/http://www.digitalavmagazine.com/ar/.br  
 http://www.ergo-eg.com/ppt/2vrb.pdf 
www.Graphics.stanford.edu  

http://his4.hyperheritage.org 
Egypt: Secrets of an Ancient World, 
http://www.nationalgeographic.com/pyramids 

http://muva.elpais.com.uy/flash/muva.htm?&lang=sp 
http://techm3lomat2012.blogspot.com.eg/2012/12/blog-post_8972.html 
http://vrml.wired.com/concepts/pesce-www.html 
   

  
  

http://www.alsharq.net.sa/2011/12/28/63982
http://archiveweb.epfl.ch/vrlab.epfl.ch/About/about_index.html
http://www.Cyberware.com
http://www.digitalavmagazine.com/ar/.br
http://www.ergo-eg.com/ppt/2vrb.pdf
http://www.Graphics.stanford.edu
http://his4.hyperheritage.org
http://www.nationalgeographic.com/pyramids
http://muva.elpais.com.uy/flash/muva.htm?&lang=sp
http://techm3lomat2012.blogspot.com.eg/2012/12/blog-post_8972.html
http://vrml.wired.com/concepts/pesce-www.html
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  :ملخص البحث 
إلى  حضارات تاریخیة تزخر مصر بالكثیر من المباني التراثیة الممیزة عالمیاً ، والتي تنتمي     

وتضم في طیاتها الاسلامیة ، الحضارة مختلفة مثل الحضارة المصریة القدیمة والحضارة القبطیة و 
ثقافات إنسانیة وأعمالاً معماریة تحتوي على عناصر تصمیم داخلي تزخر بالكثیر من التفاصیل 

  . الدقیقة ، وهذا الموروث الحضاري یجب المحافظة علیه وتوثیقه 

 والواقع المختلط  Virtual Realityوتوفر لنا التكنولوجیا المتطورة مثل تقنیة الواقع الافتراضي    
Mixed Reality   والهولوجرام Hologram  وغیرها مدخلاً نحو توثیق هذا التراث وتأصیله

لیة للمحافظة علیه ، ونشره بصورة تفاعلیة یسهل استخدامها وعرضها من خلال شبكة المعلومات الدو 
ل المعلومات بطریقة توصیتفاعلي یتم فیه راغ داخلي وفق فكرة خلق فالانترنت وأجهزة الحاسب ، 

مكانیة إمع  ثر الواقعىبعاد مشابه للأرجاء فضاء ثلاثي الأأسلسة من خلال جولة افتراضیة في 
البرمجة بلغة على  كبیراً  یعتمد التصمیم اعتماداً  و .الحصول على المعلومات من خلال قاعدة بیانات

 )virtual Reality Modeling Language   VRML  (  تسمح بإضافة دینامیكیة ثلاثیة  التي
لنشر هذا التراث كوسیلة للتواصل مع شعوب العالم مع الترویج السیاحي لهذا  البعد لصفحة الویب
موروث وتكمن مشكلة البحث في الاحتیاج إلى وسائل عرض حدیثة لعرض ال. التراث الحضاري 

الثقافى المصرى لكي ینافس عالمیاً في ظل التطور التكنولوجي الهائل في ثورة المعلومات ویهدف 
البحث بعرض بعض أنواع التقنیات الرقمیة التي تساعد في إنتاج تفاعلیة رقمیة ثلاثیة الأبعاد تعمل 

  .التراث المصري والاستفادة منها في التواصل الفكري بین شعوب العالم  توثیق ,على 


